REGULAMENTO/PLANO DE OPERAGCAO DA PROMOCAO

SFB Start 2021

CERTIFICADO DE AUTORIZACAO SECAP/ME N° 03.012733/2021
1 - EMPRESAS PROMOTORAS:

1.1 - Empresa Mandataria:

Razéo Social: SIEDUC - SOLUCOES INOVADORAS EM EDUCACAO LTDA

Endereco: PADRE ADELINO Numero: 758 Complemento: ANDAR 3 Bairro: QUARTA PARADA Municipio: SAO
PAULO UF: SP CEP:03303-904

CNPJ/MF n°: 14.158.418/0001-36

2 - MODALIDADE DA PROMO(;AO:
Concurso

3 - AREA DE ABRANGENCIA:
Todo o territério nacional.

4 - PERIODO DA PROMOCAO:
10/05/2021 a 08/08/2021

5 - PERIODO DE PARTICIPAGAO:
10/05/2021 a 04/06/2021

6 - CRITERIO DE PARTICIPACAO:

6.1 A promocdao "StartFSB" € um concurso voltado para estudantes de instituicbes de ensino de todo Brasil e tem
como objetivo premiar 8 (oito) projetos de negocios inovadores, promissores e atraentes, construido com ajuda de
mentores e de uma plataforma online focada no desenvolvimento de projetos.

6.2 Para participar do Concurso e fazer jus as premiag@es indicadas no item 7 deste regulamento, os participantes
deverdo atender os seguintes critérios: (I) possuir pelo menos 12 (doze) anos de idade em 10/05/2021 e e estar
ativamente matriculado como aluno no Ensino Fundamental || ou Médio; (Il) ndo estar envolvido em alguma parte
da execucdo ou administracdo deste Concurso; (I1l) ter lido este Regulamento; (IV) inscrever se via plataforma
online; e (V) submeter o termo de autorizacdo assinado pelo seu respectivo representante legal.

6.3 Os projetos deverédo ser elaborados por equipes formadas, obrigatoriamente, por 03 (trés) participantes cada.

6.4 Um membro representante da equipe deverd acessar a pagina da Empresa Promotora, qual seja,
https://startsfb.com.br e realizar a inscricdo na equipe. Uma vez cadastrado, esse representante devera convidar
mais dois membros restantes da equipe para participar, que deverdo aceitar os convites antes do prazo de
encerramento das inscricdes do Concurso, estabelecido no item 6.5, bem como cumprir com os critérios de
participacdo estabelecidos no item 6.1, sob pena de classificagéo.

6.5 Os Participantes do Concurso deverdo atender ao prazo de inscri¢cdo, que terd inicio em 10/05/2021, a partir
das 00:00, horario de Brasilia, com prazo final de inscricdo as 23h59min, horario de Brasilia, do dia 04/06/2021.

6.6. Este Concurso sera limitado as primeiras 400 (quatrocentas) equipes, ou seja, ao total de 1.200 (mil e
duzentos) participantes que se inscreverem da pagina da Promocéao (link: https://startsfb.com.brv). Na hip6tese do
numero total de participantes ser atingido antes da data indicada no item 6.5 acima, os participantes serado
devidamente informados através de um comunicado exibido na prépria plataforma da promoc¢ao acerca do
encerramento das inscricdes.
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7 - APURACAO E DESCRICAO DE PREMIOS:

PERIODO DA APURACAO: 23/07/2021 20:00 a 08/08/2021 23:59

PERIODO DE PARTICIPACAO DA APURACAO: 10/05/2021 00:00 a 04/06/2021 23:59

ENDERECO DA APURACAO: Rua Padre Adelino NUMERO: 758 COMPLEMENTO: 3° Andar BAIRRO: Belenzinho
MUNICIPIO: S&o Paulo UF: SP CEP: 03303-904

LOCAL DA APURACAOQ: Sala de Apuracéo

PREMIOS
Quantidade Descricédo Valor R$ Valor Total R$ Ordem
6 1° lugar - IPHONE 12 MINI WHITE 64GB MGDY3BZ/A 5.189,00 31.134,00 1
6 2° lugar - IPAD 8TH WI-FI 32GB SPACE GRAY MYL92BZ/A 2.898.00 17.388,00 2
6 3° lugar - Kindle Novo Paperwhite 102 Geracdo, 8GB, Wi-Fi, 525,00 3.150,00 3
Preto
6 Voto popular - Amazon Echo Dot (Alexa) 256,52 1.539,12 4

8 - PREMIACAO TOTAL:

Quantidade Total de Prémios Valor total da Promogéo R$

24 53.211,12

9 - FORMA DE APURA(;AO:
9.1 O Concurso premiara as 8 (oito) melhores equipes de acordo com 0s seus respectivos projetos, sendo que serao
selecionados projetos de 4 (quatro) equipes do Ensino Fundamental Il e 4 (quatro) do Ensino Médio.

9.2 A selec¢éo dos projetos vencedores levara em consideragéo os critérios de acessibilidade, impacto socioambiental, inovacao,
conceito e viabilidade de aplicagdo, sendo que os projetos que melhor atenderem a estes critérios, de acordo com a analise da
Comisséo Julgadora, fardo jus aos prémios descritos neste regulamento.

9.3 A escolha técnica que resultara na selecédo dos projetos vencedores sera realizada por uma Comissao Julgadora formada
por empregados e/ou convidados da Empresa Promotora, a seu exclusivo critério, cujas decisdes sao definitivas.

9.4 Cada equipe sera designada aos servigos e acompanhamento de um mentor, que poderdo ser de instituicdes académicas,
organizac¢des sem fins lucrativos ou empresas privadas, mas todos com experiéncia em empreendedorismo e gestdo. Todos o0s
mentores serdo designados pela Empresa Promotora na plataforma da promocgéo.

DO CRONOGRAMA DO CONCURSO

9.5 Todas equipes participantes, para fazerem jus a premiacao deste Concurso, deverdo cumprir todas as etapas do
Cronograma dentro das datas estabelecidas neste regulamento, conforme descrito abaixo:

(i) Etapa 1 (de 10/05/2021 a 04/06/2021) — Inscri¢céo das equipes participantes no Concurso;

(i) Etapa 2 (de 07/06/2021 a 08/07/2021) - Aprimoramento do Projeto com apoio dos Mentores;

(iii) Etapa 3 (10/07/2021) — Selecdo dos 16 (dezesseis) projetos finalistas pela comissao julgadora de acordo com os critérios
estabelecidos no Itens 9.2, 9.7 e 9.8, sendo 8 (oito) projetos de equipes do Ensino Fundamental Il e 8 (oito) projetos de equipes
do Ensino Médio;

(iv) Etapa 4 (de 14/07/2021 a 23/07/2021) — Mentorias para o Demo Day. Os mentores ir8o ajudar as equipes finalistas no
preparo das suas Apresentacdes Finais;

(v) Etapa 5 (24/07/2021) — Demo Day — Realizagdo das Apresentagdes Finais pelas equipes finalistas, as quais deverdo atender
os critérios estabelecidos nos Itens 9.2 e 9.5 a 9.21, bem como serdo 100% virtuais, gravadas e transmitidas para todo o Brasil.

DOS REQUISITOS DE ADMISSIBILIDADE DOS PROJETOS

9.6 Todos os projetos deverdo ser desenvolvidos dentro da plataforma adaptada para gestdo de projetos disponibilizada pela
Empresa Promotora para essa finalidade, disponivel no link https://sfb.dreamshaper.com;

9.7 Todos os alunos que participarem do Concurso terdo acesso a contelddo, acompanhamento de mentores e irdo utilizar

metodologias ativas de ensino para simular todas as fases de elaboracdo de um negécio. As 8 (0ito) equipes que forem as
autoras dos projetos mais inovadores, de acordo com os critérios estabelecidos neste Regulamento, serdo as vencedoras;
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9.8 Os projetos deverédo passar por todas as etapas descritas na plataforma da Empresa Promotora, quais sejam: (i) capa do
projeto; (ii) equipe do projeto (formacgéo da equipe); (iii) ideia do projeto; (iv) planejamento do projeto; (v) modelo de negdcios;
(vi) entrevistas de empatia; (vii) observagGes da entrevista de empatia; (viii) prototipo do projeto; (ix) observagdes de prototipo;
(x) andlise de mercado; (xi) identificacdo de concorrentes; (xii) plano de comunicacao; (xiii) operacdes (plano tatico); (xiv) plano
de trabalho; (xv) resultados.

9.9 Os projetos deverdo necessariamente conter trabalho original e de autoria dos participantes. Se os elementos dos projetos
contiverem video, estes deverdo ser de autoria exclusiva da equipe responsavel pela sua submissédo na plataforma, incluindo,
entre outros, filmagens, edicdo, design gréfico etc.

DOS CRITERIOS DE JULGAMENTO DAS APRESENTACOES FINAIS

9.10 As Apresentacdes Finais das 16 (dezesseis) equipes finalistas dever&do conter uma visdo geral de 5 (cinco) minutos de
cada equipe e uma demonstragdo do projeto. Essa apresentacéo devera detalhar a composig¢éo da equipe, o objetivo do projeto
e para quem é direcionado, bem como a metodologia para inser¢do deste no mercado.

9.11 As Apresentacg8es Finais deverdo atender os seguintes critérios de julgamento, sendo que cada qual possui peso de
acordo com sua relevancia para a Comisséo Julgadora, quais sejam:

(i) Tecnologia, Acessibilidade e Impacto Socioambiental, Inovagdo, Conceito e Viabilidade (peso de 40%):

« O projeto faz uso efetivo e apropriado das principais caracteristicas da(s) plataforma(s) escolhida(s)? (20 pontos)
« O projeto inclui inovag8es em design técnico e/ou implementacédo? (10 pontos)

« O projeto inclui inovagdes na experiéncia do usuério? (10 pontos)

(ii) Diversidade, Inclusdo & Acessibilidade (peso de 20%):

« A equipe aborda adequadamente como as necessidades de todos o0s usuarios, quanto a género, etnia, deficiéncia, segmento
ou outras caracteristicas diversas, sdo consideradas para tornar seu projeto inclusivo e acessivel? (10 pontos)

« A equipe utiliza avaliagdes externas para seu projeto, como pesquisas com clientes, grupos focais, apostadores, especialistas
no assunto ou potenciais investidores? Os participantes da revisdo sao representativos de toda a base de usuarios pretendida?
(10 pontos)

(iii) Inovacéo (peso de 15%):
« O projeto cria uma categoria de produto ou servigo? (5 pontos)
« O projeto inova de forma clara e significativa além dos produtos ou servigos existentes? 10 pontos)

(iv) Conceito (peso 15%):

« O projeto possui um publico-alvo claro ou mercado? (5 pontos)

« O projeto atende a uma clara necessidade, problema ou oportunidade e a solugdo esta claramente explicada? (5 pontos)

« O objetivo e a funcionalidade basica do projeto sdo facilmente entendidos? (5 pontos)

(v) Viabilidade (peso 10%):

A equipe tem um plano confiavel para obter seu projeto ao mercado em termos de modelo de negdcios, quaisquer parcerias
necessarias ou outros fatores? (5 pontos)

« O projeto tem uma chance razoavel de sucesso em seu mercado apropriado, considerando o plano existente da equipe? (5
pontos)

9.12 As ApresentagOes Finas deverdo abordar claramente cada um dos Critérios de Julgamento descritos acima.

9.13 Qualquer um ou todos os membros das equipes participantes pode participar da apresenta¢do, mas nao ha obrigatoriedade
da participagdo de todos, sendo permitido que um Unico membro da equipe faca toda a Apresentagéo Final.

9.14 No final das Apresentagfes Finas, a comissao julgadora tera até 10 (dez) minutos para perguntar questdes sobre o projeto.

9.15 Os videos deverao ser enviados na plataforma online do Concurso, no formato WMV ou MP4 e compactado em um arquivo
de ndo mais que 1 GB.

9.16 Os videos deverdo simular a experiéncia de um juiz visualizando uma Apresentagdo ao vivo.

9.17 Os participantes deverdo colocar a camera de video em uma posi¢do que simule o local onde um juiz possa se sentar e,
em seguida, faca sua apresentacdo para a cdmera.

9.18 Os participantes ndo poderdo mover a cAmera durante a apresentacdo, nem editar o video de qualquer maneira, exceto
para aparar o inicio e/ou o final, para que o video inclua apenas a prépria apresentagéo.

9.19 Os videos nédo deverdo ter mais de 5 (cinco) minutos de duragéo.
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9.20 Como em uma apresentagdo ao vivo, os participantes poderdo apresentar slides e demonstracdes dos projetos, mas nao
poderdo editar esses elementos no video posteriormente.

9.21 Os participantes poderdo abordar a cAmera para demonstrar aspectos do seu projeto de perto, assim como vocé pode a
um juiz ao vivo.

DA ESCOLHA DAS EQUIPES VENCEDORAS

9.22 As 8 (oito) equipes vencedoras do Concurso, sendo 4 (quatro) equipes do Ensino Fundamental 1l e 4 (quatro) do Ensino
Médio, que melhor atenderem aos critérios estabelecidos nos Itens 9.2 e 9.5 a 9.21 serdo premiadas de acordo com as
respectivas colocacgfes, que serdo divididas em 12 (primeira), 22 (segunda) e 32 (terceira) posi¢do, sendo que duas equipe serdo
consideradas vencedoras mediante votacéo popular disponibilizada na plataforma eletrdnica da Empresa Promotora.

9.23 Para os fins deste Concurso, as seguintes premiacfes serdo contempladas aos vencedores de acordo com suas
respectivas posi¢des, conforme estabelecido na descricdo dos prémios no Item 7 deste regulamento.

10 - CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO:

10.1 Seréo desclassificados do Concurso todas as equipes participantes que deixarem de cumprir com (i) os critérios de
participacdo estabelecidos no Item 6 deste regulamente; (ii) as etapas do Cronograma estabelecidas no Item 9.5 de acordo com
0S seus respectivos prazos; e (iii) os requisitos de admissibilidade dos projetos e critérios de julgamento das Apresentacdes
finais, estabelecidos nos Itens 9.6 a 9.22.

10.2 N&o sera permitida a participacdo neste Concurso de empregados da Empresa Promotora, prestadores de servigo,
parentes em até 1° grau desses profissionais ou, ainda, qualquer pessoa que tenha relagdo direta ou indireta com a estruturacéo
e execucao deste Concurso.

10.3 Serdo automaticamente desclassificados deste Concurso os participantes que tentarem desrespeitar qualquer um dos itens
deste Regulamento ou utilizarem quaisquer meios ilicitos para obter beneficio proprio ou para terceiro.

10.4 Serao desclassificados automaticamente quaisquer participantes que enviarem materiais de suporte que contenham
contelido considerado obsceno ou ofensivo, violento, difamatério, depreciativo ou ilegal, ou que promova alcool, drogas ilegais,
tabaco ou uma agenda politica especifica.

10.5 O Concurso tem toda a sua estrutura tecnolégica baseada em sistemas de hardware e software mantidos em ambiente
reservado e seguro. Serdo automaticamente desclassificados deste Concurso os participantes que tentarem desrespeitar
gualquer um dos itens deste Regulamento ou utilizarem quaisquer meios ilicitos para obter beneficio préprio ou para terceiro.

10.6 Na hipotese em que a Empresa Promotora ndo conseguir contatar os participantes que tiverem seus projetos escolhidos
como vencedores exclusivamente em razdo da submisséo de informacdes incorretas e/ou incompletas, estes participantes
serdo automaticamente desclassificados, sendo escolhidos como vencedoras as equipes subsequentes no processo de sele¢éo
conforme critérios deste regulamento.

11 - FORMA DE DIVULGACAO DO RESULTADO:

11.1 A lista contendo as equipes vencedores, suas respectivas classificagfes e os projetos contemplados sera divulgada na
plataforma da Empresa Promotora dentro de 15 (quinze) dias contados do encerramento das Apresentagdes finais pelas
equipes selecionadas (Demo Day), que acontecera em 24/07/2021.

11.2 Em vista do prazo estipulado no item 11.1, a lista das equipes vencedoras, suas respectivas classificacdes e os projetos
contemplados, sera divulgada até o dia 08/08/2021 na plataforma da Empresa Promotora.

12 - ENTREGA DOS PREMIOS:

12.1 Apés a divulgacéo da lista de vencedores na plataforma do concurso, que ocorrera até o dia 08/08/2021, os prémios seréo
enviados, sem qualquer énus aos contemplados(as), em um prazo de até 30 (trinta) dias no enderec¢o indicado no ato do
cadastro da promocdo e mediante a assinatura prévia de Carta de Compromisso e Recibo de Entrega dos prémios pelos
representantes legais dos participantes ganhadores do Concurso.

12.2 Os participantes que tiverem seus projetos escolhidos como vencedores nao poderdo designar outra pessoa como
vencedora. Na hipétese de ndo aceitagcdo do prémio, por qualquer motivo que seja, a Empresa Promotora ird atribui-lo & proxima
equipe participante com maior pontuacao, de acordo com os critérios de escolha da comisséo julgadora.

12.3 Poderéo, ainda, os vencedores, a exclusivo critério da Empresa Promotora, ter suas respostas publicadas nos canais de
comunicagéo que a Empresa Promotora escolher, o que seré realizado mediante a devida anuéncia dos representantes legais
dos vencedores.

12.4 A Empresa Promotora ndo assumira qualquer responsabilidade em decorréncia de informacdes incorretas e/ou incompletas
prestadas por parte dos participantes do Concurso e/ou que tornem impossivel o contato com estes e/ou a entrega do prémio.

12.5 Na hipétese de um ou mais vencedor(es) vir(em) a ser(em) desclassificado(s) ou perder(em) o direito a receber o prémio
por qualquer motivo, a Empresa Promotora se compromete a premiar, a seu exclusivo critério, a equipe que,
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de maneira subsequente, melhor se adequar aos seus critérios de eleigdo de vencedor estabelecidos neste regulamento.

12.6 Os prémios séo pessoais e intransferiveis, ndo sendo, ainda, permitida a troca dos prémios por dinheiro ou por qualquer
outro produto.

13 - DISPOSICOES GERAIS:

13.1 Os participantes deste Concurso declaram, desde ja, serem os autores dos projetos e todos os materiais submetidos no
decorrer do processo de sele¢do, bem como ndo terem cometido plagio ou qualquer outra forma de apropriacéo autoral vedada
pela lei.

13.2 Todos os contemplados autorizam, desde ja, o uso gratuito de seus nomes, e-mails e suas frases em qualquer tipo de
midia, Internet, pecas promocionais para fins de divulgagcdo do Concurso, sem qualquer 6nus adicional a Empresa Promotora,
mediante anuéncia dos respectivos representantes legais.

13.3 Os contemplados, no ato de inscricdo no Concurso e adesao a este Regulamento, autorizam a divulgagdo de seu nome e
respectiva resposta e o uso gratuito de suas imagens e vozes, em fotos, cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas, em
qualquer tipo de midia, pecas promocionais e campanhas online, para a divulgacdo do Concurso, existente ou ainda a ser
criado, pelo prazo de 1 (um) ano, a contar da data de inicio deste Concurso, sem fazer jus a qualquer pagamento da Empresa
Promotora, mediante anuéncia dos representantes legais dos participantes.

13.4. A Empresa Promotora declara que utiliza as melhores técnicas disponiveis no mercado para que 0s acessos ao ambiente
de internet disponibilizados sejam feitos sem interrupcdes ou falhas de seguranga de qualquer natureza, compartilhando com os
participantes as melhores praticas que irdo auxiliar a manutencéo da integridade de tal ambiente, mas destaca, contudo, que
nao ha como garantir que 0 acesso aos seus sites, ao site da plataforma de gestédo de projetos ou, inclusive, a este Concurso
esteja integralmente livre de invas@es, interrupcdes ou suspensdes, ocasionadas por casos fortuitos, internos ou externos, casos
de forga maior ou por outros casos ndo inteiramente sujeitos ao seu controle, se eximindo de qualquer responsabilidade
proveniente de tais fatos e/ou atos.

13.5 As questdes ndo previstas neste Regulamento ou qualquer ddvida que possa surgir serdo julgadas pela Comisséo, cujas
decisdes sao definitivas e irrecorriveis. Participar deste Concurso implica na aceitacdo sem reservas deste Regulamento.

13.6 A participacdo deste Concurso implica na aceitagdo total de todos os itens deste Regulamento, que poderé ser alterado
pelos seus organizadores tantas vezes quanto necessério, desde que solicitados por meio de aditamento, devendo a alteracao
ser divulgada no seu site oficial.

13.7 Mediante anuéncia dos respectivos representantes legais quando do cadastro na plataforma da Empresa Promotora nos
termos deste regulamento, os contemplados concedem autorizacdo a Empresa Promotora, a titulo gratuito e de forma definitiva
e irrevogavel de uso de sua imagem, som de sua voz e direitos conexos decorrentes de sua participagdo nesta promogéo,
autorizando a divulgacdo de sua imagem, sons de voz, nomes, bem como dos conteldos relacionados aos projetos
participantes por quaisquer meios de divulgacdo e publicacdo, para utilizagdo comercial ou ndo, publicitaria, promocional e/ou
institucional, sem limitacdo do niumero de veiculagdes, incluindo em filmes publicitarios e institucionais veiculados em toda e
qualquer forma de exploragdo audiovisual (inclusive, mas sem limitacdo, em filmes cinematograficos, fitas magnéticas ou
digitais, DVD, home video), televisdo, em midia eletrnica, além de fotos, cartazes, anulncios veiculados em jornais e revistas ou
em qualquer outra forma de midia impressa e eletrénica em territdrio nacional, pelo periodo de 12 (doze) meses, a contar do
término da promocao, reservando-se aos participantes apenas o direito de ter seu nome sempre vinculado ao material produzido
e veiculado e/ou publicado por qualquer outra forma de midia impressa e eletrénica, ou qualquer outro suporte fisico, digital ou
virtual existente ou que venha a existir, utilizagéo esta que se dara Unica e exclusivamente com a finalidade de divulgagéo deste
Concurso;

13.8 O disposto no item 13.6 nédo significa que a Empresa Promotora tem obrigatoriedade no uso da imagem e/ou contetddos
desenvolvidos pelos participantes cadastrados neste Concurso, ou seja, ela podera, mas ndo é obrigada a fazer uso de tais
imagens e/ou conteldos, ficando a seu exclusivo critério quando e como poderé fazé-lo;

13.9 A Empresa Promotora fara constar em todo o material de divulgacdo da campanha, o nimero da Lei 1.941/09 e da
Autorizagdo concedida pela Secretaria de Avaliacdo, Planejamento, Energia e Loteria do Ministério da Economia — SECAP.

13.10 O regulamento completo desta promogéo ficara a disposi¢cao para consulta de qualquer participante interessado na pagina
do concurso acessivel pelo link https://startsfb.com.br/.

14 - TERMO DE RESPONSABILIDADE

Podera participar da promocao qualquer consumidor que preencha os requisitos estipulados no regulamento da campanha
autorizada;

Os prémios ndo poderdo ser convertidos em dinheiro;

E vedada a apuracdo por meio eletrdnico;

Os prémios serdo entregues em até 30 dias da data da apuracgao/sorteio, sem qualquer 6nus aos contemplados

Quando o prémio sorteado, ganho em concurso ou conferido mediante vale-brinde, ndo for reclamado no prazo de
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cento e oitenta (180) dias, contados, respectivamente, da data do sorteio, da apuracgdo do resultado do concurso ou do término
do prazo da promogéo, caducara o direito do respectivo titular e o valor correspondente sera recolhido, pela empresa autorizada,
ao Tesouro Nacional, como renda da Uni&o, no prazo de quarenta e cinco (45) dias;

Em caso de promogdes com participagdo de menor de idade, sendo este contemplado, devera, no ato da entrega do prémio, ser
representado por seu responsavel legal; a excegdo das promogdes comerciais realizadas por concessiondria ou permissionaria
de servico de radiodifusdo, nos termos do artigo 1°-A, § 3°, da Lei 5.768, de 20 de dezembro de 1971,

A divulgacéo da imagem dos contemplados podera ser feita até um ano apés a apuragao da promogéao comercial;

As duvidas e controvérsias oriundas de reclamagfes dos participantes serdo, primeiramente, dirimidas pela promotora,
persistindo-as, estas deverdo ser submetidas a Secap/ME;

Os érgdos locais de defesa do consumidor receberdo as reclamacdes devidamente fundamentadas;

A prestacdo de contas devera ser realizada no prazo maximo de trinta dias apés a data de prescricdo dos prémios sob pena de
descumprimento do plano de distribuicdo de prémios;

O regulamento deveré ser afixado em lugar de ampla visibilidade e se apresentar em tamanho e em grafia que viabilizem a
compreensdo e visualizagdo por parte do consumidor participante da promoc¢éo comercial;

Além dos termos acima, a promog¢ao comercial devera obedecer as condi¢des previstas na Lei n° 5.768, de 1971, no Decreto n®
70.951, de 1972, Portaria MF n°® 41, de 2008, Portaria MF n°® 67, de 2017, Portaria MF n°® 422 de 2013, Portaria Seae/MF n° 88
de 2000, e em atos que as complementarem.

Para as modalidades "Sorteio" e "Assemelhada a Sorteio" a empresa deverd anexar a Lista de Participantes na aba
"Apurag@es”, contendo nomes e numeros da sorte distribuidos, ap6s o término de cada periodo de participacdo e antes da
extracdo da Loteria. O arquivo devera ser no formato .csv e cada arquivo podera ter até 15MB.

A infringéncia as clausulas do Termo de Responsabilidade e do Regulamento constituem descumprimento do plano de operacao
e ensejam as penalidade previstas no artigo 13 da Lei n°. 5.768, de 1971.

SCPC Documento assinado eletronicamente por Talita Nunes de Paiva , Coordenadora-Geral de
Assinatura Regulacao de Promocéao Comercial, Substituta , em 25/05/2021 as 17:48, conforme horario
% oficial de Brasilia, com fundamento no art. 60, § 10, do Decreto no 8.539, de 8

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site:
https://scpc.seae.fazenda.gov.br/scpc/consulta_codigo_autenticacao.jsf, informando o cédigo
verificador TED.XWU.XDA
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